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Cristina Andone este scriitoare, trainer de creativitate
siactivistd educationald. Este presedinta fundatiei ,Ce Poti
Face” pentru promovarea lecturii, mai ales in mediul rural.
A publicat 29 de carti, vindute intr-un numdr total de
200 000 de exemplare. Ca autoare Nemira si Univers, a fost
invitatd la Targul de Carte de la Goteborg, Salon du Livre
Paris, Festivalul TIFF Cluj, Bookfest, Gaudeamus, Sotron.

Cristina crede in umor si in inteligentd, de aceea se
joacd de-a cartile care imping o limit4. Intre ele, antologi-
ile ,Nesupusele” si ,Cum e sa fii fatd”, dar si ,Plec. Roman
cu publicitari, mdgar si umbre”. Este autoarea seriilor ,Dar
Motan”, ,Povesti din Padurea Muzicald", ,Cartea buniti-
tii”, ,Scoala banilor bine-crescuti”. Ii place foarte mult s&
adauge un strop de culoare locald In poveste si detine o
semnificativa colectie etnograficd, in special de costume
populare, covoare si ceramicd. Dincolo de orice, crede in
puterea povestii de a crea legdturi intre oameni.

Prin urmare, Cristina rdmane o povestitoare impa-
timitd; in fiecare an tine zeci de ateliere de poveste, fie in
tramvai, pe trotuar, in palate vechi precum Cantacuzino,
Cesianu, ICR Bucuresti, ICR Stockholm, in capela unui cas-
tel pardsit la Bontida, in librdrii, in conace readuse la viatd,
galerii de arta, biblioteci nationale sau judetene, iaurta-
rii, scoli, gradinite. Oriunde sunt oameni, acolo e loc si de
o poveste. '

»Dar Motan greseste” este ultima carte din seria ,Dar
Motan”, care cuprinde noud titluri: ,Dar Motan”, ,Dar
Motan viseazd”, ,Dar Motan daruieste”, ,Dar Motan stie”,
~Dar Motan inoatd”, ,Dar Motan caldtoreste”, ,Dar Motan
sejoacd”. '
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O seara de iarnd la Bran, aparent linistitd $i multumi-
toare pentru orice pisicd, se transforma intr-un sir de gre-
seli de... poveste. Mamalu arde niste turte in cuptorul de
lut, mostenire de familie. Copilul Toto vine in casa cu niste
turte de noroi. Pisoiul Dar sparge o oald smaltuitd, pic-
tatd cu flori. Inteleapta Mitanta vine cu un sfat misterios:
.Cine nu greseste nu creste”. Si i ddruieste lui Dar Motan
un bat pe care sd-1tind intr-o cand cu apd si, la nevoie, sd-1
foloseasca drept baghetd pentru a vedea ce e de schimbat:
+Vei sti sd preschimbi in ceva pretios ceva ce pdrea gresit si
deloc frumos”. Sa vedem, cu ajutorul unor prieteni buni
si al unei baghete ca de dirijor, va putea pisoiul cel negru
sd transforme niste greseli usor?

Mesajul cartii ni se dezvaluie la final, In lista de perso-
naje. ,Nu-ti iese ceva? Ti se pare gresit? Foarte bine, e chiar
locul in care ai ceva de descoperit. Greseala ta e primul
pas spre a inventa.” De altfel, acesta este si crezul scriitoa-
rei, talentatd transformatoare de greseli sau pur si simplu
talentatd , gresitoare”.

Crmma '\miom: Autor Cristina Andone

b Iustrator Emi Balint
ﬁ AR M@-ﬁ-& &T Editura Nemira
; GREE_?EsTE, I An 2022
: |  Format 275x240
Nr. pagini 40
Varsta  3-7ani
ISBN 978-606-431-409-3
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» hirtie
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» tuburi de acuarele
> apd
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Le aritidm copiilor o nuielusi si ii intrebam: ce este aceasta? La
inceput, raspunsurile vor fi previzibile: bdt, nuia, bat subtire, maro.
Dacd nimeni nu rupe acest registru descriptiv, ducem nuiaua in aer,
pe verticald. Atunci cineva va spune: avion. Il vom pune langi ureche:
cercel. Il vom pune sub brat: termometru. Vom face niste rotocoale in
aer: baghetd de magician. Vom mima ca dirijam o orchestrd: baghetd
de dirijor.

Le vom spune copiilor cd orice poveste este, de fapt, un exerci-
tiu de imaginatie. Si cd in mintea fiecdruia dintre noi povestea aratd
diferit. Ceea ce nu este gresit. De fapt, este chiar foarte bine. Diferenta
dintre un film de desene animate si o carte de povesti este cd filmul
te lasd sa-1 privesti, in timp ce cartea te indeamnd si ti-o imaginezi.
In calitate de cititor, devii regizorul filmului pe care ti-1 imaginezi
pornind de la povestea scrisa de autor. A citi este un antrenament de
imaginatie. Pentru a imagina liber, e important sd nu ne temem ca
gresim pe parcurs.

Despre greseli, de bine

Vom arita cartea ,,Dar Motan greseste (Nemira) si ideea prin-
cipald: cine nu greseste nu creste. Le vom spune copiilor un secret:
autoarea cartii este o talentatd ,gresitoare”. ,Cum, acest cuvant nu
existd? Atunci de ce I-ati Inteles?”

Copiii vor afla ca intr-adevar, scriitoarea Cristina Andone a fost
un copil dislexic, care a citit cu greu, mai mult memorand textul care
trebuia citit in fata clasei decat citind cuvant cu cuvant. In plus (sau in
minus...), Cristina spunea ,pricdoard” la... (aici copiii vor ghici c4 este
vorba de ,cdprioard”), ,gedet” la (aici copiii vor ghici cd este vorba de
,deget”) si ,zulumali” la... (aici ii vom ldsa pe copii sd vind cu inter-
pretdri si apoi le vom spune cd e vorba despre... ,marginea patului”).
Totusi, dislexica fiind, aceasta fetitd a devenit scriitoare. Cum ar fi sd
fii sculptor si sa-ti tremure ména? Sau sa fii pictor si sd nu vezi bine
culorile? Ar fi... diferit, nicidecum gresit.
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Vom citi zece minute din carte. Ne vom opri cu cdteva pagini ina-
inte de final. Le vom spune copiilor un alt secret: desi a scris o carte
despre un motan de librarie, autoarea se teme de pisici, fie mari, fie
mici. Ti intrebdm pe copii cum li se pare acest lucru. Este gresit si scrii
o carte despre ceva de care te temi? Ar trebui sd scriem cdrti doar des-
pre ce ne place?

Activitate frontala
Detectivi de greseli

Teama de a nu gresi este un mare inhibitor de creativitate.
A invdta sd-{i asumi niste riscuri rezonabile cand incerci ceva nou,
sd creezi liber de povara imperfectiunii, s mergi mai departe si sd
fmbundtatesti, in ciuda greselilor de parcurs - toate acestea sunt
niste lectii valoroase in viatd, atat in domeniul creativ, cét si in cerce-
tarea stiintificd. De fapt, in orice domeniu care presupune inovatie.
De aceea, este important sd-i educdm pe copii sa discearna intre gre-
seala care face rdu cuiva, greseala din neatentie si greselile (erorile)
firesti, de parcurs, cdtre ceva nou. Cu aceastd motivatie In minte, ii
vom invita pe copii la un exercitiu de gandire critica. Va fi o discutie
pe baza Intrebarilor de mai jos:

Ce este greseala?

Ce inseamnd cd ceva este gresit?

Sunt mai multe feluri de greseli?

Cum indreptdm o greseald?
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fi vom invita pe copii si 1mpartaseasca o greseald pe care au
facut-o de curdnd. Sau o greseali care le-a rimas in memorie. fi vom
intreba daca este o greseald care se poate indrepta. Vom vedea cd sunt
mai multe feluri de a gresi.

Greseala din neatentie. Atunci cand spargem un obiect. Sau cind
rdsturndm o cana cu apa.

Gregeala de parcurs. Pentru a inventa ceva nou, de foarte multe
orivom gresi pe parcurs. Nu e o problemd, e parte din cilitoria noas-
trd spre ceva nou.

Gregeala de emotie. Cand tipdm. Cand ne infuriem. Cind suntem
speriafi.

Greseala fizicd. Atunci cdnd lovim pe cineva. Cind il imbrancim.
Cand ii punem piedicd si acesta cade.

Greseala morald. Cand ludm un obiect care nu ne apartine. Cind
mintim. .

Ii intrebdm pe copii ce fel de greseli sunt in cartea ,Dar Motan”.
Mamalu cum a gresit? Cum a gresit Dar Motan? Cum a gresit Toto?
Si mai ales, cum a gresit Tatalu, desi parea singurul care nu a ficut
nimic nelalocul sdu?
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Copiii vor primi foi de hartie, pahare din plastic cu apé, cite un
sevalet cu acuarele (din tub) dispuse deja: rosu, galben, albastru, alb,
negru. Vor lucra in grupe de cdte doi, pe banci.

»1a o foaie de hadrtie si aratd-mi ce e o greseald, fdrd sd faci rdu
cuiva!”

Unii copii vor rupe foaia. Altii vor face un cocolos din hartie si il
vor arunca. Altii vor rdsturna paharul cu apa pe hartie. Altii vor face
un avion fard o aripd sau o barcd gduritd de hartie.

Vom da mai departe ,operele”: fiecare echipa va da unei alte
echipe ce alucrat. Tema urmatoare va fi sa indrepte sau sd Imbundta-
teascd ce au primit, fie pentru a crea ceva util, fie pentru a crea ceva
frumos. Copiii vor fi incurajati sa foloseasca resursele din jurul lor:
banda adezivd, alte buciti de hartie, pietricele, flori uscate.

Stai cu mine pe zulumali si repard
0 poveste...

Tivom intreba pe copii ce final ar da povestii ,Dar Motan greseste”.
Cum anume ar putea indrepta Dar Motan greseala sa (oala spartd a lui
Mamalu)? Cum anume ar putea indrepta Mamalu greseala ei (chiflele
arse in cuptorul de lut din curte)? Cum ar putea Tatalu indrepta gre-
seala lui de a se teme sd nu greseascd?

Vom citi apoi finalul din carte. Vom vedea cum o alta interpre-
tare a batului (vezi primul exercitiu) poate fi o ramura de mar care nu

a Inflorit inca.

16
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Copiiivor confec’;lona acasa uncoif de hartie. Vor ruga un parinte
(sau un frate) sd intervina putin asupra coifului, si-1faci si fie gresit.
Apoi tema adevdratd a copilului va fi sd indrepte aceastd greseala: fie
sd repare coiful, fie sa-1imbunatateasca. De exemplu, dacd va fi gaurit
coiful, acesta va putea fi lipit cu banda adeziva si va fi astfel plastifiat
integral. Sau ii vor fi addugate pene, frunze, hartii creponate, ca s se
mascheze ruptura.

Copiii i vor Intreba pe pdrinti ce greseli au ficut atunci cand erau
mici i ce au ficut ca si-si indrepte greseala. Ti vor intreba apoi ce gre-
seli au facut luna aceasta (un singur exemplu).

Atelier dezvoltatimpreuni cu elevii clasei pregititoare, Scoala
Generala nr. 2 Chitila, profesoard pentru invitimantul primar

Ana-Maria lvan
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Florin Bican (n. 1956, Bucuresti) a absolvit Facultatea
de Limbi si Literaturi Strdine a Universitatii Bucuresti.
A fost profesor de limba rusd, traducator din limba engleza,
secretar pentru relatii internationale al Uniunii Scriitorilor
din Romadnia, secretar literar al Teatrului de Comedie,
Bucuresti, asistent la Catedra de Engleza a Universitdtii
Bucuresti. In 1995 s-a stabilit In Germania, unde a predat
limba engleza pand in 2005. Revine in tara in 2006, in cali-
tate de coordonator al programului Institutului Cultural
Romadn pentru pregitirea traducdtorilor strdini de litera-
turd romand.

Publicdversurisiprozd pentru copiiinvolumedeautor,
antologii si periodice (,Reciclopedia de povesti”, ,$i v-am
spus povestea asa...”, ,Tropice timpe”, ,Singur printre mar-
lani”, Vrdjitorita Jazzmina”, seria ,Apolodor Explorator”,
din care au aparut pand in prezent cinci volume).

Traduce literaturd pentru copii din limba englezd
(Lewis Carroll, T. S. Eliot, Shel Silverstein, Dr. Seuss, Sylvia
Plath, Roald Dahl, Julia Donaldson, Maurice Sendak,
J. K. Rowling, Arnold Lobel, A. A. Milne etc.). Publica arti-
cole in presa culturald si este implicat in programe de pro-
movare a lecturii in gcoli. Din 2025 este membru activ al
asociatiei pentru dezvoltarea literatiei, ,Toti Copiii Citesc”.
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*Petarde si pocmtorl.

Poveste de sirbitori

~Petarde si pocnitori. Poveste de sirbatori”, de Florin
Bican, este povestea In versuri a unui copil, altminteri
model, care dezvoltd o pasiune nesinitoasi pentru efec-
tele pirotehnice extreme asociate cu festivitatile. Calititile
incontestabile ale protagonistului sunt anihilate pe rand
de aceastd preocupare. In final, biiatul se confrunti dure-
ros cu izolarea in care a esuat prin practicarea excesivi
a unui hobby In esentd antisocial.

Povestea este un manifest impotriva asaltului fonic
care perturbd tot mai vehement tihna sirbatorilor de iarni,
dar i un avertisment cu privire la pericolele reale asociate
cu aceastd ,distractie”.

Autor Florin Bican
Ilustrator Andrei Micesanu
Editura Arthur

An 2023

Format  190x150

Nr. pagini 72

Varsta 6-16 ani

ISBN 978-630-321-265-4
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